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Sonke Greve vom Team Uplivion Technologies
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Das Team

Uplivion Technologies
GmbH

hat erfolgreich an der

2. Stufe

des Businessplan-Wettbewerb
Berlin-Brandenburg 2012 teilgenommen.
Mit seinem Teilbusinessplan belegte es den

2.Platz

in der Kategorie

[BPW Technology]

3) BPW

Businessplan-Wettbewerb
Berlin-Brandenburg

Branche
Informations- und Kommunikationstechnologien,
Games Industries

Geschaftsidee

Das Unternehmen entwickelt und vermarktet eine Software, die es
Spieleherstellern ermdglicht, ihre Spiele (AAA-Spiele) mit nur we-
nigen Anderungen am Programmcode fiir den Betrieb im Browser
aufzubereiten. Die Vision von Uplivion Technologies ist die vollstan-
dige Ablosung der DVD als Auslieferungsmedium fiir Computerspie-
le durch deren flaichendeckende Integration in die Browserumge-
bung.

Zielgruppen

Hersteller klassischer Spieletitel

Alleinstellungsmerkmal

Die Uplivion Software ermdglicht es, dass PC-Spiele an jedem
Ort mit Internetverbindung unmittelbar, ohne jegliche Wartezei-
ten und ohne komplexe Installation gespielt werden kénnen. Mit
Hilfe der Software lassen sich Spieletitel optimal fir den Vertrieb
Uber das Internet aufbereiten.

Team
Richard Brown (Server Programmer)

Master in Mathematik (St. Andrews University, St. Andrews,
Schottland), Entwickler bei Jagex Ltd.

Sonke Greve (Web Architekt)
Studium der Computer Visualistik an der Universitdt Koblenz

Florian Methner (Geschaftsfiihrer)
Dipl.-Kfm. (FU Berlin), Projektassistent bei der Daimler Finan-
cial Services AG

Christoph Thons (Geschaftsfiihrer)
Informatiker (FU Berlin), Entwickler beim Browserspiele-Her-
steller Jagex Ltd. in Cambridge, England

Esther Tonks (Engine Programmer)
Studium der Visualisation (University of Teesside, Middles-
brough, UK).

Griindungsphase
Unternehmen im Mai 2011 gegriindet

Ort der Griindung

Berlin

Kontakt

Florian Methner

Tel.: 030 / 838 703 07

E-Mail: florian.methner@uplivion.com
Internet: www.uplivion.de



