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Datenbrillen und Augmented Reality
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Lehre

Hochschule 4.0
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Bsp: Blended Learning zu Zeitmanagement bei IMC
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Bewertung der Digitalisierungstreiber fur Universitaten
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Verwaltung

Hochschule 4.0
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Strategieentwicklung

Hochschule 4.0



Hochschule 4.0 — Strategieentwicklung

Ill

= Business Mode
= Qrganisation
= Kernkompetenzen aufbauen
= Rad nicht noch einmal erfinden

= Hemmende Faktoren
= Regelungen / Finanzen
= |nnovator‘s Dilemma
= Dezentralisierung




Medienkompetenz: Entwicklungsprozess digitaler Kurse

Produktion Delivery
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