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Suchspiel

DAS RATSEL UM MAURUS

Manche Ecken im Museum geraten gerne in Vergessenheit.
Ein Suchspiel lotst Besucher an Orte mit beachtenswerten

Exponaten und interessanten Fakten.

ALLE ECKEN DES MUSEUMS SIND INTERESSANT

Gegebenheiten vor Ort und MULTIMEDIALITAT BENUTZERFREUNDLICHKEIT
vorhandenes Material

Das [I. Allgauer Dorfschulmuseum
Erkheim-Daxberg verfugte bereits Uber
ein Suchspiel, dieses war jedoch schon
etwas in die Jahre gekommen und ein
mitspielen auf digitalem Weg Uber Handy I
oder Tablet war noch nicht moglich.

° Uberzeugen Sie sich selbst:

Interaktives Suchspiel

Aus welchem Jahr ist der dlteste
Schulranzen im Museum?

|dee und Umsetzung o 1575

b) 1802
¢) nach 1942

Das vorhandene Suchspiel wurde uberar- -
beitet und neu gestaltet.

Leider falsch!

€35 Nochmal versuchen

Die neue interaktive Version bietet sich fur Richtig!

alle an, die selbst ein internetfahiges End-
gerat dabei haben.

Der dlteste Schulranzen stammt aus den Jahren um
1875.

Die Schulranzen wurden damals aus Leder hergestellt
und regelmdfig mit Schuhcreme gepflegt. Es war nicht
uniiblich, dass ein Schulranzen mehrere Generationen
weitervererbt wurde.

Da jedoch auch viele Grundschulklassen

. }weiter

das Dorfschulmuseum besuchen gibt es

eine zusatzliche papierbasierte Version um

keine Schuler auszuschlieB3en. .

Arbeitsblatt

Eine Besonderheit des uUberarbeiteten

Suchspiels ist die Geschichte dahinter, an

deren Ende eine kleine Belohnung war-

tet, sowie die Einbindung der Arbeiten der

anderen drei Gruppen aus dem Winterse-

mester 18/19.
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