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WISSEN MIT MODERBEN MEDIEN AUFBEREITEN

Lehrkonzept

Angehende Lehrer müs-
sen mit den Möglichkeiten 
der digitalen Aufbereitung 
von Wissen vertraut sein. 
Das Seminar „Digitale Leh-
rkonzepte” mit dem Projekt 
“Digitales Dorfschulmuse-
um” möchte Wege aufzei-
gen, wie Information und 
Wissen mit Unterstützu-
ng moderner Medien auf-
bereitet werden können. 
In Kooperation mit dem 

I. Allgäu-Schwäbischen 
D o r f s c h u l m u s e u m 
Erkheim-Daxberg sollen 
über mehrere Semester 
hinweg Aspekte der Zeit-
geschichte, Inhalte früherer 
Lehrbücher, schulische Ex-
ponate usw. durch den Ein-
satz digitaler Technik in die 
Lebenswirklichkeit der Be-
suchergruppen, in der Regel 
jüngere Schülerinnen und 
Schüler, Eingang finden.

Umsetzung

Theorie

Im Präsenzseminar werden grundlegende 
Möglichkeiten der Digitaliseriung vorgestellt. 

Exkursionen

Besuches des Museeums ermöglichen es 
den Studiereden die Gegebenheiten vor Ort 
kennenzulernen und geben zudem Einblicke 
in die Geschichte des Lehrerberufes.

Projektarbeit ein Kleingruppen

In Kleingruppen überlegen sich die Studier-
enden was für ein Projekt sie umsetzen wol-
len und erarbeiten dieses anschließend mit 
Unterstützung der Dozenten selbstständig.

Projektvorstellung und Übergabe

Die Projekte werden am Ende des Seminars 
präsentiert und dem Dorfschulmuseum zur 
weiteren Nutzung übergeben.
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SEMINAR SEMINARLEITUNG IN KOOPERATION MIT
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Digitale Lehrkonzepte

Projekt Digitales Dorfschulmuseum
Wintersemester 2018/19

I. Allgäu-Schwäbisches
Dorfschulmuseum
Erheim-Daxberg

•	 Gründe für den Einsatz von digitalen Medien zu erläutern.
•	 selbstständig digitale didaktische Formate zu entwickeln.
•	 selbstständig den Einsatz von digitalen Medien in Unter-

richtssequenzen zu planen und umzusetzen.
•	 Stellung zu ihren entwickelten Produkten zu nehmen und 

diese einem Fachpublikum zu erläutern.
•	 ihr Vorgehen kritisch zu bewerten.

Projektbezogene Lernziele

Die Studierenden sind dazu in der Lage ...
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