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Trotz umfassender Digitalisierungsinitiativen Im
Hochschulbereich stagniert die Digitalisierung in der
Lehre Uberwiegend bei Basisanwendungen, z.B.
Nutzung von Prasentationssoftware oder digitalen
Texten (vgl. Schmid et al. 2017; Persike/Friedrich
2016). Digitale Lehre wird mit zusatzlichem
Arbeitsaufwand verbunden und der Mehrwert bleibt
oft unklar (Goertz 2018; Schmid et al. 2017).
Zudem ist die Vielzahl an digitalen Formaten und
Tools fur Laien unuberschaubar und die Applikation
far die eigene Lehre mitunter nicht augenfallig. Die
Hochschuldidaktik muss daher LOosungen anbieten,
wie derartige Barrieren minimiert und Lehrende zum
Einsatz digitaler Formate, mithin Zur
Weiterentwicklung Lehre, motiviert werden
konnen.
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OdiLe adressiert den Bedarf nach konziser theoretisch und
praktisch fundierter Orientierung im Bereich digitaler Lehr-Lern-
Szenarien. EXistierende Befunde zu Digitalisierung und Lehr-
Lern-Prozessen fokussieren i.d.R. Einzelaspekte, z.B. Lernziele,
Wissensdimensionen, spezifische Instrumente. OdiLe visualisiert

en bloc digitale Formate, geeignete Anwendungskontexte sowie

zentrale didaktische Bezugspunkte. Das Kategoriensystem der
Medienformate knupft konzeptuell lose an Laurillards (2002,

1998, 2012) Modell an, welches konkrete Lernaktivitaten ins

(z.B.

Lernziele,

zu verknupfen

und

Zentrum stellt. Damit ist es moglich, die Formate u.a. mit
konkreten Lehr-Lern-Settings und Kernbausteinen der Didaktik
Aktivierung)
weiterzuentwickeln, dass eine Schablone zum Abgleich von
iIndividuellem Lehrprojekt und digitalen Formaten entsteht (vgl.
Conole/Fill 2005; Lameras et al. 2012).
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3 Themenzentrierte Weiterbildung

Didaktischer Wissens- Anwendung und kritisch-reflexive Vertiefung von Wissens-

Fokus vermittiung Wissen produktion

exemplarische Vorlesung Seminar | Tutorium | Ubung Forschungs- | Projektseminar

Lehrformate

Aktivitatsniveau _ —

Studierende rezeptiv produktiv

Klassifizierung Aneignen Interagieren Anwenden Kommunizieren Kollaborieren Darstellen

Medienformat

Erklarvideo Quiz Simulation Diskussionsforum Digitale Texte WiKi
Beispiele Audio-/Video- Aktionsaufforderung Adaptive Web-Konferenz E-Portfolio Podcast
aufzeichnung (Prompt) Lernumgebung
_ _ Teamboards Cloud Weblog
Screencasts/Bild- Abstimmungs-
schirmvideos systeme
Beispiele Camtasia Studio Pingo H5P Adobe Connect GoogleDocs Audacity
Software/Tools Adobe Captivate Kahoot VR/AR-Anwendungen Trello Etherpad Wordpress
VSDC Free Editor Testmoz Teamspeak Mindmeister Social Media
—— Anwendungen Iin Lernmanagementsystemen der Hochschulen (Moodle, llias, usw.) ———

Vorteile *Inhalte verstehen *\Wissensstand *Uben e Austausch Wissen gemeinsam *Wissen darstellen
*Inhalte wiederholen prufen *Wissensllicken *Organisation erarbeiten, *Ergebnisse
wiederverwendbar *Feedback erhalten aufdecken *VVernetzung svertiefen kommunizieren

Lernen aktivieren *Reflektion

Erstaufwand
Produktion

Nachbearbeitung
notwendig (z.B.
Einflgen einer
Kapitelstruktur,
Aufgabenstellung)

Potentielle
Fallstricke

*Smartphone o.A.
erforderlich

*Soziale
Erwinschtheit
Antwortverhalten
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faktoren schwierig
Demotivation bel
negativer
Ruckmeldung

Moderationsbedarf
eDiskussionsimpuls
notig

oteills tieferes
technisches Know-
How notig

Einfuhrung in
Methode und Tools
kollaborativen
Arbeitens notig

Engagement nicht
gleichverteilt

*Rollenwandel

*\Vorgaben zu
restriktiv

*Wissen bzgl.
Copyright /Lizenzen
*VVorab eindeutige
Zuordnung von
Leistungsanteilen
teils tieferes
technisches Know-
How notig

lhr Feedback
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