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>> studierendenorientiert lehren

Puzzles — die Lernplattform fiur Pharmakologie, Toxikologie,

Krankheitslehre und Physiologie

Kral, Dr. Viviar?; Zoschke, PD Dr. Christian®? Kleuser, Prof- Dr. Burkhard?

? Freie Universitit Berlin, Fachbereich Biologie, Chemie, Pharmazie; Institut flir Pharmazie, Abteilung Pharmakologie und Toxikologie
b Bundesamt fiir Verbraucherschutz und Lebensmittelsicherheit, Abteilung Tierarzneimitte/

Die Quizplattform Puzzles wurde mit dem Ziel entwickelt, den Studierenden eine zeitnahe und spielerische Uberpriifung der im den
Lehrveranstaltungen erlernten Inhalte zu ermadglichen und so die die Motivation weiter zu erhéhen.

Seit 2018 veroffentlichen wir Zuordnungsaufgaben, MC-Fragen, Memory-Spiele, Lickentexte etc. als H5P-Inhalte in einem FU-Userblog.

Die Auswahl, Formulierung und graphische Gestaltung der Aufgaben wird von Studierenden Gbernommen. Damit gewahrleisten wir eine
maximale Studierendenorientierung. Ein Review-Verfahren durch die Dozierenden vor der Veroffentlichung sichert die fachliche und

didaktische Qualitat der Aufgaben.

Puzzles wurde vorrangig flur Studierende des Staatsexamensstudiengangs Pharmazie fir die Facher Pharmakologie, Toxikologie,
Krankheitslehre und Physiologie konzipiert. Der Zugang ist lUiber den Link zeit- und ortsunabhangig moéglich, auch fir andere Nutzer*innen.

Seit 2021 erfolgt die Erstellung der Aufgaben wochentlich begleitend zur Ringvorlesung Pharmakologie, Toxikologie und Pharmakotherapie,
was die Studierenden bei der Nachbereitung der Vorlesungsreihe unterstiitzen soll. Die Evaluation erfolgt durch Votingo-Umfragen und wird

fur die kontinuierliche Verbesserung von Puzzles genutzt.

Feedback von Nutzer*innen (Auswahl)

Was gefallt lhnen an der Lernplattform Puzzles besonders gut?

Dass es eine t k?er' "
strukturierte
andere Art zum Umfangreich und gut mit dem Aufbau
Erwerb neuen Seminar-/Vorlesungswissen B
Wissens bietet. beantwortbar. Fiir Pharmako
echt gute Vorbereitung/
Wissenskontrolle. Zur Wiederholung gut. Ubersichtlich

V gestaltet und spielerisch zum Testen
des Wissen gut geeignet.

Die Moglichkeit selbststandig mit der
Plattform den Lernstoff zu wiederholen
und herauszufinden, wo vielleicht noch
Ldcken sind. Ich finde es gut, dass man die Méglichkeit
hat, in der Freizeit mit Puzzle die Themen
einmal durchgehen kann, ohne selbst die
Karteikarten oder Aufgaben ausstellen zu
mussen. Aulerdem sind dabei auch
wichtige Sachen kurz und knapp
zusammengefasst, sodass man die Sachen
schnell durchblicken kann.

eine Maoglichkeit sich mit kleinen Aufgaben
in kurzer Zeit zu testen und somit den
Lernstand zu erfahren.
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Woflir nutzen Sie die Lernplattform Puzzles vor allem?

Klausurvorbereitung
Staatsexamensvorbereitung

Wiederholung (nach Vorlesung/ Seminar)
Vorbereitung auf kommende Vorlesung/Seminar
erste Wissensaneignung

ich nutze Puzzles gar nicht

(Votings: 29) [%]

Welcher Aufgabentyp gefallt lhnen am besten?

Wahr-Falsch-Aussagen

Memory

70 80 90 100

o
=
o
N
o
w
o
S
o
[
o
o)}
o

(Votings: 27) (%]

Vielen Dank fur den Support an das Team vom CeDls

Feedback von mitarbeitenden Studierenden (Auswabhl)

Was hat Ihnen an der Mitarbeit an der Puzzles-Plattform gefallen?

Ubungsaufgaben zu erstellen,
die einem selbst und den
Kommilitonen beim Lernen helfen
Den Stoff der Ringvorlesung noch
einmal zu wiederholen und ihn
kreativ in Aufgaben
umzuwandeln.

Die Selbststandigkeit + die
Optionen Verbesserungen im
nachhinein noch vornehmen zu
kénnen. Da ich die Plattform
auch selber zum lernen benutze
ist es gleich gut den Lernstoff
aufzunehmen wahrend man die
Fragen erstellt. Kreativ zu sein, um
moglichst abwechslungsreiche
Aufgaben zu erstellen (z.B.
Bilder zeichnen) und Wissen
auf einen anderen Weg zu
prufen.

Welche Vorteile/welchen Nutzen sehen Sie durch die Mitarbeit an Puzzles fur lhr
Studium?

Tiefere
Auseinandersetzung
mit dem Inhalt durch Erarbeitung der
Aufgaben, breite Recherche aul3erhalb der
Vorlesung, die ich normalerweise nicht so
stark machen wurde, auf spielerische Weise
kann ich den Inhalt im Fach gut wiederholen &
festigen - bleibt mehr in Erinnerung, , gut zum
Auffrischen von Inhalten, kein langweiliges
Wiederholen von Stoff.

Wiederholung
der Inhalte aus der
Vorlesung und gleichzeitige
Hilfe fUr andere
Studierende.

Man wiederholt den
Stoff und lernt ihn dabei bereits durch
die Mitarbeit an der Plattform habe ich auch sehr
viel daruber gelernt was mir selbst beim Lernen hilft
und welche Art des Lernens fur mich besser

funktioniert Das Spielerische an der Plattform hilft
dabei auch etwas zu entspannen und den Druc
beim Lernen etwas zu nehmen .

Uber die Zeit entwickelt sich
hier eine prima Gelegenheit wichtiges Stoff zu
sammeln, selbst wenn Einzelheiten fur bestimmte
Lehrende unwichtiger sind, aber in spateren
Semestern oder Arbeitsleben aufkommen konnte.
Auch ist die Maglichkeit mobil zu lernen immer
wichtiger mit vermehrten Handynutzen.

Wiederholung
von wichtigen Themen
sowie Herausfinden wie
man selbst am besten
lernt.

Unser Tipp
» Aufgaben und Ziele vorab besprechen
* Kurze Einweisung in H5P und FU-Userblog geben
Ubungsblog einrichten zum Ausprobieren
zu eigenen ldeen und deren Umsetzung ermutigen
als Ansprechperson bereitstehen
einfach mal ausprobieren und machen (lassen)!

https://userblogs.fu-berlin.de/vk-puzzles/
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